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Das JAWS Referenzhandbuch

Einleitung

Das JAWS Referenzhandbuch

Das Benutzerhandbuch JAWS fir Windows beschreibt den Einsatz der
Screenreader Software unter Windows 95/98 und Windows NT. Da
JAWS eine Reihe von Braillezeilen unterstiitzt, wird in dieser Referenz
die Funktionalitdt der BRAILLEX Effizienz Linie (EL) mit dem Programm
JAWS fiir Windows erklart.

Die Beschreibung von Aufbau und Anschluss der BRAILLEX Effizienz
Linie sowie die allgemeine Funktion der Navigationsleiste entnehmen
Sie dem entsprechenden Gerdtehandbuch zu Ihrer Braillezeile.

Alle Gerdte der BRAILLEX Effizienz Linie erfiillen die EU-Richtlinien
eines aktiven Medizinproduktes zur Kompensierung von Behinderun-
gen. Fir alle Gerdte gilt daher das Medizinproduktegesetz. Die Betrei-
berverordnung fir Medizinprodukte ist einzuhalten.

Dieses Produkt darf nur in Wohn- und Gewerbegebieten verwendet
werden. In medizinischen Einrichtungen darf dieses Produkt nur in Bi-
roraumen verwendet werden.

Lesen Sie dazu aufmerksam das Gerdatehandbuch zu Ihrer BRAILLEX EL
und die darin enthaltenen ausfiihrlichen Informationen zu Medizinpro-
dukten.

Dieses Referenzhandbuch beschreibt den Umgang mit JAWS 3.x und
folgenden Braillezeilen:

R EL2D-40 40stellige Braillezeile mit 13stelligem Vertikaldisplay
EL 40p 40stellige Braillezeile, portabel, ohne Vertikaldisplay
EL 2D-66 66stellige Braillezeile mit 13stelligem Vertikaldisplay
EL 80 82stellige Braillezeile ohne Vertikaldisplay

T T T

EL 2D-80 80stellige Braillezeile mit 20stelligem Vertikaldisplay
und Twin Routing.

R ... die verwendeten Symbole und Zeichen in der Einleitung.
R ... die Funktionen der Tasten unter JAWS in Kapitel 1.

Die meisten Funktionen und Beschreibungen in dieser Referenz sind
Ihnen sicher nicht neu. Nutzen Sie dieses Handbuch als Nachschlage-
werk zum schnellen Auffinden einer Funktion oder Beschreibung.




Einleitung

Symbole und Vereinbarungen

Die folgenden Vereinbarungen und Symbole dienen der Unterschei-
dung der verschiedenen Textelemente in diesem Benutzerhandbuch:

» Die Tastatur des PC wird als Eingabetastatur, die Tasten einer ange-
schlossenen Brailleausgabe werden als Funktionen der Navigations-
leiste, z.B.: [Oben] oder mit Kurznamen, z.B.: [O] bezeichnet.

» Tastenbezeichnungen einer Eingabetastatur werden in der Schwarz-
schriftanleitung zwischen zwei runden Klammern dargestellt, z.B.:
(POST), in der Brailleausgabe durch GrolRbuchstaben (Punkte 4+ 5)
gekennzeichnet.

» Funktionstastenbezeichnungen zur Steuerung des Brailledisplays
werden in der Schwarzschriftanleitung zwischen zwei eckigen
Klammern dargestellt, z.B.: [U], in der Brailleausgabe durch Klein-
schreibung (Punkt 6) gekennzeichnet.

» Wenn mehrere Tasten gleichzeitig gedriickt werden sollen, wird
dies durch die mit einem Pluszeichen (+) verbundenen Tastenbe-
zeichnungen dargestellt, z.B.: (ALT) + (D).

» Dateinamen werden in Grollbuchstaben dargestellt, z.B.: JAWS.
» Die Bezeichnungen von Befehlen und Verzeichnissen werden in
GroBbuchstaben gekennzeichnet, z.B.: C:\JFW32.

» Die folgenden Begriffe und Symbole verweisen auf besondere Mit-
teilungen in diesem Handbuch:

Kennzeichnet Kommentare und wichtige Zusatzinformationen.

Kennzeichnet wichtige Hinweise auf mogliche Gefahren oder
Sicherheitshinweise zum Medizinprodukt.

» Hinweise zu den im Benutzerhandbuch aufgefiihrten Eigennamen
und Warenzeichen:

Das Referenzhandbuch in Braille beschreibt auch die in dieser Schwarz-
schriftanleitung gezeigten Grafiken. Der Inhalt der beiden Ausgaben ist
daher nicht identisch.

F.H. Papenmeier behdlt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorhe-
rige Mitteilung, Anderungen an den in diesem Handbuch beschriebenen

Produkten vorzunehmen.

F.H. Papenmeier GmbH & Co. KG, Juli 2000
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43 die einfache Orientierung Uber den Bildschirm mit der
Navigationsleiste.
B ... die Funktionen der Taster, Schalter und der

Navigationsleiste kennen.






1.1 — Arbeiten mit JAWS und BRAILLEX EL

1.1 — Arbeiten mit JAWS und BRAILLEX EL

Zur Bewegung Uber den Bildschirm nutzen Sie allein die
Navigationsleiste.

Da der Textbildschirm in der Flachendarstellung mit JAWS breiter als
das Lesefenster sein kann, bendétigen Sie abhdngig von der Braillezeile
entsprechend oft die Tasten [R] und [L], um zum Zeilenanfang, bzw.
Zeilenende zu springen.

Drucn [L] um ds Lesefenster4OZe|chen nach Imks zu bewegen
Driicken Sie [R], um das Lesefenster 40 Zeichen nach rechts zu bewe-
gen.

Drucken Sle [L], um das Lesefenster 66 Zelchen nach I|nks zu bewegen
Driicken Sie [R], um das Lesefenster 66 Zeichen nach rechts zu bewe-
gen.

Drucken Sie [L] um das Lesefenster80 Zeichen nach ||nks zu bewegen
Driicken Sie [R], um das Lesefenster 80 Zeichen nach rechts zu bewe-
gen.

Die Navigation mit JAWS im aktiven Fenster kann in drei verschiedenen
Modi erfolgen.

R Navigationsmodus

R PC Modus

R kombinierter Modus

Die Umschaltung der Modi erfolgt mit dem Schalter S2, rechts auRen.

Die Modi unterscheiden sich dabei in den Funktionen der Navigations-
leiste:

Im Navigationsmodus wird mit den Tasten der Navigationsleiste ledig-
lich das Lesefenster bewegt.

Im PC Modus wird der aktive PC Cursor mit der Navigationsleiste be-
wegt. Aulberdem stehen hier in der zweiten Ebene der Navigationsleiste
zusatzliche Tasten der PC Tastatur zur Verfigung.

Der kombinierte Modus kann vor allem beim Lesen langerer Texte ein-
gesetzt werden.




Kapitel 1 - Funktionen

Die acht moglichen Stellungen der Navigationsleiste 16sen in verschie-
denen Stellungen der Schalter und Taster unterschiedliche Funktionen
aus. Die Schalter dienen dabei als Umschalter einer Funktion, wahrend
die Taster sowohl einzeln als auch in Kombination mit der Navigations-
leiste verschiedene Befehle ausfiihren.

EL2D-66

Braillezeile

FH.RAPENMEIER

horizontal Taster 2

und Schalter 2

Schalter 1
und Taster 1

Tab. 1 teru
Die Schalter und Taster ——lsl e ————- -
Position (von links nach rechts) Name Maégliche Funktionen
Schalter links [S1] 3
Taster links [T1] 2
Taster rechts [T2] 2
Schalter rechts [S2] 3

Schalter/Taster Ausfiihrung Kurzname
Schalter 1 oben Schalter in Stellung oben [S10]

Schalter 1 unten Schalter in Stellung unten [S1U]
Taster 1 oben Taster in Stellung oben [T10]
Taster 1 unten Taster in Stellung unten [T1U]

P BRAILLEX EL 40p hat links aullen keinen Schalter 1!




1.2 — Belegung der Funktionstasten in der Ubersicht

1.2 — Belegung der Funktionstasten in der Ubersicht

Navigationsmodus

Fir alle Modelle ist die Bewegung des Lesefensters mit den Tasten [L]
und [R] fortlaufend, d.h. nach einer Bewegung auf eine andere Halfte,
wird am Anfang oder Ende der Zeile durch nochmaliges Betdtigen der
Taste die vorherige bzw. ndchste Zeile prdsentiert.

Driicken Sie Schalter 2 in die Grundstellung, um den Navigationsmodus
zu aktivieren. Schalter S1 sollte ebenfalls in Grundstellung stehen, wenn
die Navigation ohne Sprache erfolgen soll (Modus Braille). Die
Navigation kann auch nur mit Sprache erfolgen. Hierzu schalten Sie in
den Modus Sprache (siehe op pagina 16). In der unteren Position hat
der Schalter 1 keine Funktion. BRAILLEX EL 40p hat links keinen

Schalter 1.
——————— Navigationsmodus
Navigationsleiste | Kurzname Funktion S2 Grundstellung
Bewegt das Lesefenster eine Zeile
Einmal oben [O] nach oben (keine Anderung der
Spalte).
Bewegt das Lesefenster eine Zeile
Einmal unten [U] nach unten (keine Anderung der
Spalte).
Einmal links [L] Bewegt das Lesefenster nach links. Tab. 3 -
Einmal rechts [R] Bewegt das Lesefenster nach rechts. Navigationsmodus

S2 Grundstellung

Die Tasten der ersten Ebene haben in gehaltener Stellung nur dann
Dauerfunktion, wenn das Zusatzprogramm BDAS (siehe op pagina 15)
installiert ist.

Navigationsmodus | [S2] Grundstellung

Navigationsleiste | Kurzname Funktion

zwei Schritte nach
links

[2L] keine Funktion

Aktive Titelleiste. Das Lesefenster
zwei Schritte nach prasentiert die Titelleiste des aktiven
[20] . .
oben Fensters unabhangig von deren Posi-
tion auf dem Bildschirm.

zwei Schritte nach

rechts [2R] keine Funktion

Das Lesefenster prasentiert die letzte
[2U] Zeile des aktiven Fensters unabhangig
von deren Position auf dem Bildschirm

zwei Schritte nach
unten




Kapitel 1 - Funktionen

PC Modus

Im PC Modus werden die Tasten der Navigationsleiste mit Tastaturfunk-
tionen belegt.

Driicken Sie Schalter 2 nach oben, um den PC Modus zu aktivieren.

Alle Tasten der Navigationsleiste alleine gedrtickt fiihren nun eine Tasta-
turfunktion aus. Kombinationen aus Taster 1 oder Taster 2 mit der Navi-
gationsleiste behalten ihre Funktionen.

Die Navigationsleiste fiihrt mit dem ersten Schritt Cursorbewegungen in
die gewdhlte Richtung aus. Mit den zweiten Schritten werden zusatzli-
che Tasten der Tastatur gedriickt.

Tab. 4 - PC Modus [S20]
PC Modus - —————— - —————

S2 oben Navigationsleiste | Kurzname Funktion

einen Schritt nach 0 Bewegt den Cursor einen Schritt nach
links links (wie Cursortaste links).

einen Schritt nach © Bewegt den Cursor einen Schritt nach
oben oben (wie Cursortaste aufwarts).

einen Schritt nach IR] Bewegt den Cursor einen Schritt nach
rechts rechts (wie Cursortaste rechts).

einen Schritt nach U] Bewegt den Cursor einen Schritt nach
unten unten (wie Cursortaste abwarts).

Die Cursortasten haben nur Dauerfunktion, wenn das Zusatzprogramm
BDAS installiert ist.

Driicken Sie die Navigationsleiste zwei Schritte, um weitere PC Tasten
zu aktivieren:

Tab. 5 - |
PC Modus PC Modus [S20]

S2 oben Navigationsleiste | Kurzname Funktion
zwei Schritte 21 Fuhrt die Tastenkombination
nach links (Shift) + (Tab) einer PC Tastatur aus.
zwei Schritte [20] Fuhrt die Taste (ESC) der Tastatur oder
nach oben die Funktion ,Meni 6ffnen” aus.
zwei Schritte Fuhrt die Taste (Tab) einer PC Tastatur
[2R]
nach rechts aus.
zwei Schritte Fuhrt die Taste (Enter) einer PC
[2U]
nach unten Tastatur aus.

Die Sonderfunktion [20] im PC Modus ist an das aktive Fenster
gekoppelt, das JAWS prasentiert: Wird eine Dialog Box prasentiert, fiihrt
die Taste [20] den Befehl ,Escape” aus. Damit wird die Dialog Box
ohne Anderungen verlassen. Ist keine Dialog Box geoffnet, wird mit
[20] das Menii der Applikation geoffnet.




1.2 — Belegung der Funktionstasten in der Ubersicht

Kombinierter Modus

Der kombinierte Modus vereinigt Navigations- und PC Modus zum
effektiven, fortlaufenden Lesen mit dem Brailledisplay. Bei den Bewe-
gungen aufwarts und abwarts wird der PC Cursor mitgefiihrt (wie PC
Modus). Eine Bewegung nach rechts oder links wird jedoch nur dann
ausgefiihrt, wenn Zeichen tber die Breite des Lesefensters hinaus darge-
stellt werden mussen. Ist dies nicht der Fall, wird auch mit diesen Tasten
eine Auf- oder Abwadrtsbewegung durchgefiihrt. Der Text wird dabei
automatisch gesprochen.

Der kombinierte Modus wird mit dem Schalter S2 nach unten aktiviert.

Kombinierter Modus [S2U]

Navigationsleiste | Kurzname Funktion
einen Schritt nach Bewegt das. Brailledisplay nach links
) [L] solange Zeichen dargestellt werden
links
miussen.
einen Schritt nach O] Bewegt den Cursor einen Schritt nach
oben oben (wie Cursortaste aufwarts).
einen Schritt nach Bewegt das.BrallledlspIay nach rechts
[R] solange Zeichen dargestellt werden
rechts ..
mussen.
einen Schritt nach Bewegt den Cursor einen Schritt nach
[U] . .
unten unten (wie Cursortaste abwarts).
Cursor

Taster 2 oben schaltet zwischen PC Cursor und JAWS Cursor um.

Cursorauswahl

Taster |Navigationsleiste | Kurzname

Funktion

Taster 2 | 2 Schritte nach
oben rechts

[T20] +[2R]

Umschaltung zwischen PC
Cursor und JAWS Cursor.

Der Taster [T2U] hat zwei Funktionen, die umgeschaltet werden:
1. Das Lesefenster springt auf Tastendruck in die Cursorzeile, die
Cursorkopplung wird eingeschaltet.
2. Die Cursorkopplung wird abgeschaltet, das Lesefenster bleibt bei
Bewegung des Cursors stehen.

Cursorkopplung an/aus |

Taster |Navigationsleiste | Kurzname

Funktion

Taster 2
unten

[T2U]

Umschaltung zwischen
Cursorkopplung und
Cursorabkopplung

Tab. 6 —
kombinierter Modus
S2 unten

Tab. 7 —
Cursorauswahl

Tab. 8 —
Cursorkopplung
umschalten
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Die aktuelle Cursorform kann ausgeblendet werden, um das Zeichen
darunter freizugeben. Mit der gleichen Funktion wird der Cursor wieder

angezeigt.
Tab. 9 — Cursorform aus/einblenden
Cursorform T . S e .
aus/einblenden Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
Lok - [T20] Cursorform aus-/einblenden
oben

Brailledarstellung
Driicken Sie Taster 1 nach unten. Die Stifte 7 und 8 jedes Braille-

zeichens werden nun ein- oder ausgeblendet.

Tab. 10 - Brailledarstellung umschalten
Funktion

Brailledarstellung ST 2
mit 6 oder 8 Stiften Taster |Navigationsleiste | Kurzname
. . Die Stifte 7+ 8 werden aus-
Taster 1 zwei Schritte .
. [T1U] oder eingeblendet (6 oder 8
unten nach links
Punkte Darstellung).




1.2 — Belegung der Funktionstasten in der Ubersicht

Attribute

Vier mogliche Attribute kann die Braillezeile durch die Stifte 7 + 8 kenn-

zeichnen.

Attribute darstellen |

nach rechts

[T1O] +[R]

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
einen Schritt Anzeige des Attrilguts
nach oben [T10]+[0O] hgrvorgehoben mit den
Taster 1 Stiften 7+ 8.
oben einen Schritt Anzeige des Attributs kursiv

mit den Stiften 7 + 8.

einen Schritt
nach unten

[T10]+[U]

Anzeige des Attributs
unterstrichen mit den Stiften
7 +8.

Die Auswahl des aktiven Attributs kann auch lber eine Umschaltung
erfolgen. Dabei wird bei jedem Tastendruck das jeweils ndchste bzw.
vorherige Attribut in der Reihenfolge fett, hervorgehoben, kursiv
unterstrichen, angezeigt.

Attributanzeige umschalten

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
zwei Schritte Aktiviert das jeweils
Taster 1 nach links [TT10]+[2L] vorherige Attribut.
oben zwei Schritte Aktiviert das jeweils ndchste
nach rechts [T1O1+[2R] Attribut.

Die Unterlegung mit den Stiften 7+8 als Attribut schalten Sie mit
Taster 1 nach oben aus.

Attribute ausblenden |

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
Taster 1 Geqerelle Abscha!tung der
oben - [T10] At.trlbutanzelge mit den
Stiften 7+ 8.

Eine Hilfestellung zur Erkennung von Attributen stellt die Attributan-
zeige dar. Wird sie aktiviert, wechselt die Brailledarstellung im Lesefen-
ster in den Attributmodus. Hier werden nicht die Originalzeichen
angezeigt, sondern nur die Anzahl der Zeichen, die ein Attribut haben.
Das jeweilige Attribut wird durch einen Kennbuchstaben angezeigt.
Wird z.B. das Wort ,Name” fett prasentiert, zeigt die Attributdarstellung
die Anzahl der Buchstaben mit einem ,F“ an, also ,FFFF”.

F — Fett, U — Unterstrichen, K — Kursiv, H — Hervorgehoben.

Tab. 11 -
Attribute mit den Stiften
7+8 unterlegen

Tab. 12 —
Attributanzeige
umschalten

Tab. 13 -
Unterlegung der
Attribute deaktivieren



Tab. 14 -
Attribut- und
Textdarstellung

Tab. 15 —

JAWS Funktionen
Flachenmodus und
Strukturmodus

Tab. 16 —
JAWS Funktion
Fensterliste

Tab. 17 —
JAWS Funktion
Fenster minimieren

Kapitel 1 - Funktionen

Text- Attributdarstellung

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
. . Die Darstellung wechselt
ijft‘zrn1 Z:‘;ec'hsr‘;hcrr'fse [T1U] + [2R] | zwischen Attribut- und
Textanzeige.

JAWS Funktionen

Vier wichtige JAWS Funktionen sind direkt mit der BRAILLEX EL

erreichbar.

Flachenmodus und Strukturmodus |

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
Umschaltung in den JAWS
. . Flachenmodus (entspricht der
zwei Schritte . :
[TTU]+[20] | Einstellung im
nach oben ) .
Konfigurationsmanager unter
Taster 1 ,Brailleoptionen”)
unten Umschaltung in den JAWS
. : Strukturmodus (entspricht der
zwei Schritte : ;
[T1U]+[2U] |Einstellung im
nach unten . ;
Konfigurationsmanager unter
,Brailleoptionen).

Mit der Fensterliste von JAWS wird das Umschalten zwischen den

Programmen noch einfacher.

JAWS Fensterliste

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
Die JAWS Fensterlist wird
. . prdsentiert (entspricht der
Tisg2:12 Z\r/]v;clhsggrelate [T20]1+[2U] | Standard Tastenkombination
(Einfg) + (F10) der Desktop
Keys.
Die  Funktion ,Fenster minimieren” stellt alle geoffneten

Programmfenster als Symbol in der Taskleiste dar.

Fenster minimieren

Taster |Navigationsleiste | Kurzname Funktion
Alle Fenster werden
. . minimiert (entspricht der
Tisg2:12 Zr\:\;ilhsjztr;:e [T20] +[2U] | Standard Tastenkombination
(Einfg) + (F6) der Desktop
Keys.

10




1.3 — Routingfunktionen mit der Braillezeile

1.3 — Routingfunktionen mit der Braillezeile

Mausfunktionen fiihren Sie unabhadngig vom Typ der EL Braillezeile mit Mausfunktionen
den Routingtasten aus. BRAILLEX EL 2D-80 verfiigt als einziges Modell ausfiihren
tber Twin Routing und bietet damit zwei Routingtasten auf einem

Braillemodul an.

Mausaktionen mit BRAILLEX EL

Zur Ausfiihrung einer Mausaktion bewegen Sie das Lesefenster in die
Zeile, in der Sie einen Klick ausfiihren wollen. Anschlielfend kénnen Sie
an dieser Stelle einen linken Mausklick ausfiihren. Mit BRAILLEX EL
2D-80 nutzen Sie die jeweils untere Routingtaste fir den linken

Mausklick.

Mausaktion [ Aktion mit BRAILLEX EL | Tab. 18 —
v ol Arbeiten mit der Maus

auscursor-holen Routingtaste an gewiinschter Stelle driicken. Der
und linken . . .
) Mauscursor erscheint auf dem Zeichen. Es wird

Mausklick ) o . -
usfiihren automatisch ein linker Mausklick ausgefiihrt.

Mit den Routingtasten kann auch eine Textselektion durchgefiihrt wer-
den. Dabei wird der gewiinschte Text von einem Start- bis zu einem
Endpunkt markiert, z.B. in einer Textverarbeitung. Zum Setzen des
Startpunktes halten Sie an der gewiinschten Stelle den Taster 1 nach
unten und driicken die entsprechende Routingtaste. Am BRAILLEX EL
2D-80 nutzen Sie dazu die untere Routingtaste. Anschliefend wie-
derholen Sie die Tastenkombination auf dem gewiinschten Zeichen, um
den Zielpunkt festzulegen. Nun wird der Text zwischen den beiden
Punkten markiert.

Text mit Routing markieren Tab. 19 —
Text markieren mit

Taster |Navigationsleiste| Kurzname Funktion Routingtasten
Bei erstem Tastendruck
wird der Startpunkt, beim
zweiten Tastendruck der
Endpunkt der Markierung
gesetzt.

Taster 1 beliebige [TTU]+
unten Routingtaste [Routingtaste]

Twin Routing am BRAILLEX EL 2D-80

Die jeweils untere Routingtaste im Braillemodul wird wie oben
beschrieben als linke Maustaste genutzt. Die obere Routingtaste ist im
Standard mit der Ansage des Zeichens und Attribut belegt.

Die Routingtasten lassen sich, wie jede andere Taste auch, im
Tastaturmanager von JAWS mit anderen Funktionen belegen.

11



So installieren Sie
BDAS

So lesen Sie das
Vertikaldisplay

Kapitel 1 - Funktionen

1.4 — Das Vertikaldisplay
Folgende BRAILLEX EL Gerate verfiigen tber ein Vertikaldisplay:
R EL2D-40 40stellige Braillezeile mit 13stelligem Vertikaldisplay

R EL2D-66 66stellige Braillezeile mit 13stelligem Vertikaldisplay

R EL2D-80 80stelliges Braillezeile mit 20stelligem Vertikaldisplay
und Twin Routing.

BRAILLEX EL 80 und BRAILLEX EL 40 P konnen die Anzeige des
Vertikaldisplay um 90 Grad gedreht auf der horizontalen Braillezeile
darstellen (siehe op pagina 15, Umklappen der Vertikalanzeige).

Nach der Installation von JAWS wird die Vertikalanzeige nur wenige
Statusinformationen im unteren Bereich der Anzeige darstellen. Zur
korrekten Darstellung der Vertikalstruktur muss das Zusatzprogramm
BDAS (Braille Display Access Server) installiert werden. Das Programm
finden Sie auf der JAWS CD oder wird Ihnen auf Diskette bereitgestellt.

Starten Sie das Programm, indem Sie die Datei ,BDAS DEU.EXE” im
Explorer aufrufen. Es installiert sich selbsttdtig im richtigen Verzeichnis.

Nach dem Neustart von JAWS werden die Informationen in der Verti-
kalanzeige der EL Gerates korrekt angezeigt.

Informationen der Vertikalstruktur

Im Standard zeigt das Vertikaldisplay den Fiillstand des Bildschirms so-
wie die Position der Braillezeile an.

Die waagerecht angeordneten Module im Vertikaldisplay lesen Sie von
links nach rechts, jede Stiftreihe einzeln. Die Routingtaste jedes Moduls
befindet sich links. In jeder Stiftreihe, bestehend aus vier Stiften, wird
jeder Stift einzeln interpretiert. Eine Stiftreihe stellt eine Zeile des Bild-
schirms dar. Taucht das fur den Stift definierte Element in der Zeile auf,
wird der entsprechende Stift gesetzt. Die Orientierung auf dem Bild-
schirm kann so vereinfacht werden. Haben Sie ein gesuchtes Element in
einer Reihe gefunden, driicken Sie die Routingtaste, um die Braillezeile
in die entsprechende Zeile zu bewegen. Die obere Reihe des Moduls
erreichen Sie mit der linken Routingtaste, die unterer Zeile mit der
rechten Routingtaste. Diese Funktion wird Linerouting genannt.

Die Zuordnung der Stifte im Vertikaldisplay ldsst sich mit dem Pro-
gramm BDASCONF definieren.

Im folgenden Abschnitt wird zundchst die Standardanzeige im Vertikal-
display erlautert.
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1.4 — Das Vertikaldisplay

Standardanzeige im Vertikaldisplay unter JAWS

Die Vertikalanzeige umfasst in einem Bereich den ganzen Bildschirm. Anzeigen im
Die ersten drei Stifte zeigen vorhandenen Text in der jeweiligen Zeile in Vertikaldisplay
jeweils einem Drittel der Zeile an. Der vierte Stift zeigt die Position des

horizontalen Displays auf dem Bildschirm.

Die Definition erfolgt in der Interpretation der einzelnen Stifte:
(Standardeinstellung)

Standardanzeige des Vertikaldisplays [ St'-iftaeb:nzctl)e_
I 1 1 r

Stift (v:):c:::lsl)(s nach Darstellung Vertikalanzeige

Zeigt an, in welcher Bildschirmzeile sich Text

Stift 1 im ersten Drittel des Bildschirms befindet. Hier
konnen Sie z.B. erkennen, in welcher Zeile die
Titel der Symbole auf dem Desktop stehen.

Stift 2 zeigt an, in welcher Bildschirmzeile sich Text im
zweiten Drittel des Bildschirms befindet.

Stift 3 zeigt an, in welcher Bildschirmzeile sich Text im
letzten Drittel des Bildschirms befindet.

Stift 4 zeigt an, wo sich die Braillezeile auf dem
Bildschirm befindet.

Konfiguration des Vertikaldisplays

Zur Einstellung der Anzeige im Vertikaldisplay nutzen Sie das Programm
BDASCONF. Nach der Installation von BDAS finden Sie es im JAWS
Verzeichnis.

|+ BDAS Configuration Utility - [T-\default.ibd] . E[=1E3] BDASCONF
e p e e e e Konfiguration des
Vertikaldisplays

Offnen Sie die Datei DEFAULT.JBD aus dem Menii , Datei”.

Sie enthilt die Standardeinstellungen der Vertikalanzeige. Anderungen
an der Anzeige der Stifte nehmen Sie mit dem Befehl ,Vertikal Bereich”
aus dem Meni ,Optionen” vor.
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Kapitel 1 - Funktionen

Yertikaler Bereich

ErE Sl

Vertikalbereich
einstellen

Die erscheinende Dialog Box teilt sich in die vier Register ,Punkt 1“ bis
,Punkt 4“ auf. Jedes Register hat die gleichen Einstellungen und Anzei-
gen. Wahlen Sie das Register entsprechend dem Stift, den Sie konfigu-
rieren wollen.

In der ersten Gruppe legen Sie fest, auf welches Ereignis die Vertikalan-
zeige mit dem gewadhlten Stift reagieren soll. Zur Verfligung stehen die
Typen ,Cursor”, ,Zeichen” und ,Zeichenkette”.

» Waihlen Sie ,Cursor”, wenn Sie einen der drei Cursor ,PC
Cursor”, ,JAWS Cursor” oder ,Braille Cursor” anzeigen wollen.

» Wihlen Sie ,Zeichen”, wenn Sie das Vorhandensein eines Be-
reichs von Zeichen durch den Stift anzeigen wollen.

» Waihlen Sie ,Zeichenkette”, wenn Sie ein bestimmtes Wort
durch den Stift anzeigen wollen.

Der Typ wird nun entsprechend der
Vorgabe genauer eingestellt.

Fir die Auswahl ,Cursor” gelangen Sie
nach Driicken der (Tabulator) Taste zur
Auswahl des Cursortyps. Wahlen Sie mit
den  Cursortasten einen der drei
Cursortypen.

= i = )|

J Fir die Auswahl Zeichen springen Sie
nach Driicken der (Tabulator) Taste in des
Eingabefeld ,Von” der Zeichenauswahl.
Geben Sie hier das erste Zeichen aus der
ASCIl  Tabelle ein, auf das die
Vertikalanzeige reagieren soll. Im Feld
,Bis” legen Sie das letzte Zeichen aus der
ASCII Tabelle fest, das mit dem Stift ange-
zeigt werden soll.

In der Spaltenauswahl geben Sie bei
,Start” und ,Ende” jeweils die Positionen
an, zwischen denen die gemachte
Zeichenauswahl gelten soll.

=TT

Haben Sie Zeichenkette gewadhlt, zeigt Ihnen das Programm nach
Driicken der (Tabulator) Taste ein Eingabefeld, in dem Sie das Wort
eingeben, auf das der Stift reagieren soll. Der Stift wird in jeder Zeile
gesetzt, in der das Wort auf dem Bildschirm erscheint.

» Nehmen Sie die Einstellungen fir jeden Stift vor. Zur nichsten
Registerkarte gelangen Sie mit (Strg) + (Tabulator).

» Bestdtigen Sie die Einstellungen mit (Return). Die Dialog Box
wird geschlossen.

» Speichern Sie die Datei mit (Strg) + (S).
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1.5 — Umklappen der Vertikalanzeige

Einstellen der Tastaturwiederholung

Als weitere Einstellung konnen Sie die Tastaturwiederholung fir die
Braillezeile aktivieren. JAWS bietet im Standard keine Dauerfunktion
der Tasten an der Braillezeile an. Mit BDAS konnen Sie die Tastaturwie-
derholung furr die Navigationsleiste Ihrer Braillezeile aktivieren.

» Waibhlen Sie den Befehl , Tastaturwiederholung” aus dem Menii
,Optionen”.

» Aktivieren Sie die Tastaturwiederholung.

» Stellen Sie die Verzogerung ein, mit der beim Festhalten der
Taste eine Wiederholung erfolgen soll. Der Wert gibt die Zeit in
Millisekunden an.

» Der Wert im Feld ,Wiederholrate” gibt die Anzahl der aufeinan-
derfolgenden Tasten an, die ausgefiihrt werden.

T astaturwiederholung Tastaturwiederholung
einstellen

1.5 — Umklappen der Vertikalanzeige

mit BRAILLEX EL 40p und BRAILLEX EL 80

Die Vertikalstruktur konnen Sie mit diesen beiden Graten um 90 Grad
gedreht auf der Horizontalen abbilden. Driicken Sie dazu die
Kombination aus Taster 1 nach unten und Navigationsleiste 2 Schritte
nach links. Die Anzeige wird nun wechseln. Die ersten 20 Module der
Braillezeile zeigen nun die Vertikalstruktur. Die Interpretation erfolgt
wie oben beschrieben. Lesen Sie die Vertikalstruktur von unten nach
oben und von links nach rechts. Stift 1 der Vertikalzeile liegt also unten,
Stift 4 oben. Die erste Zeile wird ganz links abgebildet. Wenn Sie das
Linerouting nutzen, um in eine Zeile zu springen, wird die Anzeige zur
Bildschirmdarstellung wechseln und die gewahlte Zeile prasentieren.

Taster |Navigationsleiste| Kurzname Funktion

Umschaltung zwischen
Textdarstellung und
Vertikaldisplay.

Taster 1 zwei Schritte [TTU]+
unten nach links [2L]
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Tab. 21 —
Modus Sprache
S1 oben

Kapitel 1 - Funktionen

1.6 — Funktionen mit der Sprache

Zusdtzlich zu den automatischen Ansagen der Sprachausgabe unter
JAWS konnen einige Funktionen mit der Navigationsleiste ausgeftihrt
werden. Um diese Befehle auszufiihren, bewegen Sie Schalter 1 aus der
Mittelstellung nach oben. Die Braillezeile behilt beim Navigieren in
diesem Modus ihren Inhalt. BRAILLEX EL 40p hat keinen Schalter 1!

Modus Sprache [S10]

Navigationsleiste | Kurzname Funktion
einen S“cnhlgtt nach [L] Spricht das aktuelle Wort am Cursor.
einen Schritt nach [O] Sagt den aktuellen Fenstertitel an.
oben
einen Schritt nach [R] Spricht die aktuelle Zeile.
rechts
einen Schritt nach U] Sagt die aktuelle, untere Fensterzeile
unten an.
ZWel Scihr|tte [2L] Spricht den markierten Text.
nach links
zwei Schritte .
nach oben [20] Spricht den gesamten Text.
zwei Schritte [2R] Sagt die aktuelle Standard Schaltflache
nach rechts an.
zwei Schritte [2U] Spricht den aktuellen Text mit Attribut.
nach unten

Die Schalterstellung unten des Schalters S1 hat keine Funktion.
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1.7 — Liste der JAWS Tastencodes

1.7 — Liste der JAWS Tastencodes

Im Tastaturmanager konnen Sie die Tasten der BRAILLEX EL den
Funktionen nach Ihren Wiinschen zuordnen. Beim Eingeben der Taste
oder Tastenkombination an der Braillezeile erkennt JAWS den
gedriickten Tastencode. Achten Sie bei der Vergabe der Tasten auf die
Stellung der Schalter und Taster.

JAWS Tastencodes |

Schalter Kurzname Tastencode fiir JAWS
Schalter 1 .

Grundstellung [S1] Braille NumPad 8
Schalter 1 oben [S10] Braille NumPad 4
Schalter 1 unten [STU] Braille NumPad 5

Schalter 2 .

Grundstellung [S2] Braille NumPad 9
Schalter 2 oben [S20] Braille NumPad 6
Schalter 1 unten [S2U] Braille NumPad 7

Tastencode fur JAWS

Taster 1 oben [T10] Braille NumPad 0
Taster 1 unten [TT1U] Braille NumPad 1

Taster 2 oben [T20] Braille NumPad 2
Taster 2 unten [T2U] Braille NumPad 3

Tastencode fur JAWS

Navigationsleiste || Kurzname

Ein Schritt nach

A [L] Braille F1
Ein Schritt nach (O] Braille F3
oben
Ein Schritt nach [R] Braille F5
rechts
Ein Schritt nach [U] Braille F7
unten
Zwei Schritte i
el [2L] Braille F2
Zwei Schritte [20] Braille F4
nach oben
Zwei Schritte i
nach rechts [2R] Praifle Fo
Zwei Schritte [2U] Braille F8
nach unten
mw Kurzname || Tastencode fiir JAWS
Horizontal Routing
Vertikal Keypad1 + Routing
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